NXrammenti temporanei N

Qualsiasi giocatore al tavolo pud invocare una Pertinenza legata ad un Frammento Temporaneo. || Frammento viene tolto prima della risoluzione del Conflitto ed
& rimosso dall’Inerzia della Storia anche se chi I'ha preso perde il Conflitto. | Frammenti Temporanei usati possono essere re-inseriti successivamente sia a sequito
di un Conflitto vinto per il quale non si eseque un Paragrafo da Protagonista, sia in una fase di Framing successiva

Essenza

L’Essenza della Storia indica il numero di Conflitti totali che un Capitolo pud perdere prima di considerarsi
Esaurito. Si contano anche i Conflitti contro i Personaggi d’Appoggio e la Nemesi

Passione INtrigo Sdacrificio

Associa una Emanazione a Passione Associa una Emanazione a Intrigo Associa una Emanazione a Sacrificio

Le tue idee, le cose in cui credi, a testa bassa, insistere/ Mentire, agire di nascosto, raggirare, complottare) \Dedicarsi agli altri, aiutare senza ritorno, sopportare

Gocce di Colore per Passione. Se un giocatore vince in\ (Gocce di Colore per Intrigo. Se un giocatore vince in\ (‘Gocce di Colore per Sacrficio. Se un giocatore vince in
Conflitto e ci sono Gocce in questa casella, ne vince 1| | Conflitto e ci sono Gocce in questa casella, ne vince 1 | | Conflitto e ci sono Gocce in questa casella, ne vince 1

Le Descrizioni ti servono per affrontare i Conflitti. Ricevi 1 carta per ogni Descrizione che hai nella Risonanza scelta come ambito, +1 per ogni Descrizione Pertinente
al Conflitto.
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