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Un gioco narrativo di cospirazioni fallite
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Prefazione 

all'Edizione 
Italiana

Prima che voi iniziate a leggere questo manuale, volevamo fare un 
paio di semplici premesse riguardo le scelte che abbiamo fatto nel 
tradurre questo gioco. 

In primo luogo, abbiamo sempre preferito una traduzione chiara a 
una traduzione letterale. Questo, in fin dei conti, non è un testo 
letterario o un libro di poesie, ma un manuale contenente le regole 
di un gioco, quindi pensiamo che debba essere il più chiaro, sem-
plice e comprensibile possibile. 

In secondo luogo, abbiamo deciso di utilizzare l’iniziale maiuscola 
per tutti i termini collegati al sistema di gioco (ad esempio: Vantag-
gi, Relazioni, Conflitti etc. etc.). Questa scelta è stata dettata dalla 
necessità di evitare incomprensioni durante la lettura del testo.

In terzo luogo, abbiamo cercato di arricchire il gioco, fornendogli 
una nuova veste grafica e tre appendici, assenti nell’edizione origi-
nale.

Speriamo di aver fatto la cosa giusta e, soprattutto, speriamo che 
voi non rimaniate insoddisfatti dalle vostre partite di Covenant.

Buon gioco, e buon divertimento!

Staff Coyote Press
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 Dio  disse  a  Giosué:  Dovrai“  
formare  un’alleanza.  Verrà  un 
tempo in cui il mondo sarà in 

ginocchio, un tempo in cui le antiche 
verità  saranno  dimenticate  e  la  vita 
sarà solo mera ombra.

E

uando quel tempo sarà giunto, 
raduna  attorno  a  te 
  un gruppo di discepoli  con 

occhi lucenti e cuori devoti. Prepara la 
strada per la fine.”

Q

Rivelazioni Nascoste, Libro Primo, Capitolo Primo, Verso 10

Tradotto da una copia in greco dell’originale di Giuseppe di Lindisfarne, 1280 circa
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  Tutti i segreti conducono a una tragedia
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La Fine del Mondo 
non  maiè  
avvenuta
“Perché dovremo preparare la via”  

Rivelazioni Nascoste I:II:III

Per cinquemila anni, l’associa-
zione segreta conosciuta come 
“l’Alleanza” si è preparata per 
l’apocalisse.  Infiltrandosi  in 
ogni  governo,  sistema civile  e 
religione, l’Alleanza si è prepa-
rata per un giorno che sapeva 
sarebbe giunto: l’Armaggedon.

Il  1  Gennaio  2000,  i  membri 
dell’Alleanza aspettarono il se-
gno che avrebbe annunciato la 
fine del mondo, che però non 
arrivò. L’associazione che ave-
va manipolato governi, costrui-
to ideologie e abbattuto religio-
ni, fu presto in tumulto. Si di-
vise in un turbine di fazioni er-
ranti e idee contrastanti. Per-
ché le profezie avevano fallito, 
se in precedenza avevano avu-
to successo? Di chi era la col-
pa? Cosa nasconde realmente 
il futuro?

Lo  scisma,  come  venne  poi 
chiamato, avvenne in meno di 
un mese. Elementi della fran-
gia  estremista  scomparvero, 
infrangendo gli ordini del con-
cilio interno e tentando di dif-
fondere la loro personale visio-
ne  dell’apocalisse.  Importanti 
membri  dell’Associazione  ini-
ziarono a sfruttare i loro con-
tatti per i propri fini, inscenan-
do colpi di stato e manovrando 
l’influenza politica. Altri  abiu-
rarono le rivelazioni nascoste e 
iniziarono a ricercare altri testi 
sull’apocalisse,  sperando  di 
trovare lì le risposte tanto ago-
gnate.  Altri  ancora impazziro-
no mentre le loro certezze crol-
lavano a pezzi.

2

Di base,  l’ambientazione è l’inizio  
del  nuovo  millennio,  ma  non  c’è  
nulla  che  ti  impedisca  di  usare 
un’ambientazione  più  moderna 
con  un’altra  data.  Il   06/06/06, 
per esempio…


