AN AV SEINT A NIT
©©V E‘W AWT __Scheda degli Antagonisti

NOME NOME CONFLITTO

1.Stabilisci gli obiettivi
e l'area

CONCETTO “ CONCETTO ‘ . .
— — |2.Tira 3 dadi

» 7 3.Usa i vantaggi
PIANI PIANI (Tira altri dadi)

o

, , , Usa le

LIVELLO LIVELLO conseguenze
(Rimuovi dei dadi)

4.11 dado piu alto vince
il diritto di
narrazione.

Ritiro opzionale e
nuova area.

CONSEGUENZE » CONSEGUENZE

5.Aggiungi nuove
conseguenze a
seconda di quanto
il dado sia piu alto
rispetto a quello
dell'avversario:
1 Temporaneo
2 Capitolo
3 Storia

VANTAGGI VANTAGGI




